
Posh Industries 
Beat Spectacular



Bakgrund

1995

Webb- och produktionsbolag



IDag

Interaktivt innehåll 

Spel & kampanjer 

Webb



Varumärket & 

Det interaktiva spelet



Spel i traditionell bemärkelse



Exempel: Spelmekanismer

Lärande 

Engagerande 

Utmanande 

Lä!are a! komma ihåg 

Fysisk & känslomässig/kognitiv interaktion 

Återkoppling 

Visualisera e! resultat 

Gamification



digifysiska 
upplevelser



Relationsbyggande 
marknadsföring
2000

Event & interaktion

strategi marknadsföringsplan

långvariga relationer

Slutkonsument 
vs 

b2b

sponsring



Vad vi gör

före under efter



Varför

• Medietrö!het 

• Personligt möte/interaktion -> fortsa! relation 

• Upplevelsebaserad marknadsföring



mekanismer
• Ny!a 

• Kommunikation 

• Kännedom 

• Utbildning 

• Upplevelse 

• Fördjupad interaktion



Gamer types

Killers

Achievers

Explorers

Socializers



hur

























5 E:n 
!
Experiences 
Entertainment 
Excitement 
Emotions 
Engagement

Key take aways



Före 
!
Under 
!
E"er

Key take aways



Tack!


